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10. Jahreskongress zur politischen Bildung in Mecklenburg-Vorpommern
Sektion 2:
Geschichte spielerisch erkunden — digitale Schatzsuchen und Rallyes

Wie konnen die Ziele der politischen und schulischen Bildung mit den
Lebenswelten der Kinder und Jugendlichen verknupft werden?
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Einen erfolgreichen Zugang bieten uns zum Beispiel die neuen Medien
mit ihren Apps.

Die Teilnehmenden erfuhren in diesem Workshop, wie sie mobile
Abenteuer mit der Bildungs - App ,Actionbound” fur und mit jungen
Menschen initiieren und umsetzen konnen.

Kleine digitale Rallyes und Quizfragen, sogenannte ,,Bounds® von der
Evangelischen Akademie mit ihren Regionalzentren fUr demokratische
Kultur wurden gespielt und deren bildungspolitischer Ansatz erlautert. Bound: Geschichte spielerisch erkunden

Spater gab es eine Einflhrung in die verschiedenen Mdglichkeiten des - %Ei J\ ’% g
padagogischen Einsatzes und in die Erstellung eines Bounds. _ k_i]b <
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Am Schluss erstellten alle Teilnehmenden einen eigenen kleinen Bound.
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